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Kto mieri ku hviezdam, trafi aspon mesiac

Tomas Brngal
CEO Virtual Medicine a Virtual Everything

So slovenskym technologickym podnikatelom, zakladatelom a spolumajitelom softvérovych firiem Virtual
Medicine a Virtual Everything, ako aj spolutvorcom aplikacie Human Anatomy VR, Tomasom Brngalom, sme sa
rozpravali o aplikacii, ktora pomaha medikom a je dnes vyuzivana viac ako v 150 Krajinach sveta, ale aj dal$ich

planoch do budiicna.

Predstavte nam vaSe projekty...

Hoci som vystudoval medicinu, aktivne sa venujem pod-
nikaniu v spolo¢nostiach Virtual Medicine a Virtual Eve-
rything. Uz pocas Stidia som tuZzil po technoldgii, pros-
trednictvom ktorej by som videl vlastnt kozu, svaly, cievy
a nervy a vedel by som s tymito Struktiirami interagovat.
V nasej spoloc¢nosti sme vytvorili anatomicky atlas celého
ludského tela vo virtualnej rozsirenej realite, ktoru vyuzi-
vaju desiatky tisic I'udi vo viac ako 150 krajinach sveta. Ide
o jedineCny pristup k vyucbe anatémie Cloveka. Prave

vdaka virtualnej realite sa vzdelavanie stava putavejSim
aefektivnej$imzazitkom.Nasatechnoldgiapritestovanipre-
ukazala zvySenie znalosti Studentov z anatémie v priemere
o viac ako 25 %. Vdaka Human Anatomy VR 84 % Studen-
tov uviedlo, Ze anatémia sa im uci ovela jednoduchsie, 92 %
Studentov by chcelo, aby mali vo VR viac predmetov (napr.
fyzioldgiu, histologiu, imunolégiu..) a 94 % by Human
Anatomy VR odporucilo svojim spoluziakom. Podrobné 3D
modely s viac ako 10 000 Struktdrami a anglicko-latinsky-
mi pomenovaniami umoznuju Studentom vizualizovat l'ud-
ské telo v komplexnej podobe.

Ako sa vam podarilo prerazit na trh?

Ked' velké firmy videli, aky komplexny
a kvalitny produkt dokazeme vo virtu-
alnej realite vytvorit, kedze l'udské telo
obsahuje viac ako 10 000 anatomic-
kych Struktir, ktoré maji miliény po-
lygonov, stali sme sa pre nich zaujima-
vymi a zacali nas oslovovat' na vytvo-
renie rieSeni vo virtualnej realite. Tym,
ze sme nechceli oslabit nas tim, za-
oberajuci sa primarne aplikaciou lud-
ského tela, vytvorili sme spin-off Vir-
tual Everything venujuci sa zakazkam
virtualnej reality pre velké spolo¢nos-
ti. Dnes sa medzi naSich klientov radi
Skoda Auto, Scania, Deutche Telecom,
Ceska sporiteltia, Tatra banka atd.

Je vas projekt oceneny aj v zahranici?
Najnovsie sme ziskali financie z fondov

Eurépskej komisie, kde sme zo 147 fi-
riem z celej EU ziskali druhy najvyssi
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Softvér pontika rozsirené moznosti vyucby vrdtane 15 systémov ludského tela s viac ako
10 000 realistickymi anatomickymi Struktirami navrhnutymi lekdrskymi odbornikmi.

pocet bodov ako jedini zo strednej a vychodnej Eurépy.
V tomto produkte vieme snimky z CT a MRI (magnetickej
rezonancie) pacienta zrekonstruovat v 3D VR prostredi.
A ako prvi na svete to pontikame aj s kompletnym anato-
mickym atlasom. Co médze nasledne sliZit medikom, ale aj
pacientom na lepSiu vizualizaciu. V klinickej medicine to
moZe okrem toho posluzit’ aj na planovanie operécif.

Ma slovenské zdravotnictvo zaujem o technoldgie 21. sto-
rocia?

Na Slovensku, ale aj v Cechdch mame smart money inves-
tora. Cleverlance, ale aj siet sukromnych nemocnic Svet
Zdravia nam okrem investicii poskytuje aj moZnosti v praxi
realizovat' a vyuZivat naSe rieSenia.

Predstavte nam vas tim...

Nas tim je multidisciplinarny. St to 3D artisti, programa-
tori, medici, doktori. Méj spolo¢nik vo Virtual Medicine,
Michal Tkac, zodpovedny za dizajn, je m6j velmi dobry ka-
marat z Lucnice, kde sme spolu roky tancovali. Nasledne sa
k nam pridal Filip Sandor; ktory je dnes hlavnym vyvojarom.

Je narocné robit vedu a vyskum na Slovensku?

Z mdjho pohladu brzd{ vedu na Slovensku, a potom aj schop-
nost inovovat, obrovska byrokraticka zataz, ktora je poZza-
dovana pri ziskavani eurépskych fondov. Na kazdy jeden
projekt potrebujeme c¢loveka na plny dvazok a agenturu,
ktora projekt vypracuje. Vyzvu, do ktorej som sa zapojil
a ktora iSla priamo z Bruselu, som zvladol vyplnit sam
a eSte sme ju aj bez problémov ziskali... ©

Co vo vas evokuje pojem dusevné vlastnictvo?

Je to jedna z hodnot zdpadného sveta, pravo nieco vytvo-
rit a vlastnit' to. Beriem to ako hodnotu férovosti. DuSev-
né vlastnictvo dava motivaciu investorom investovat do
samotného produktu a vyvojarom posuvat ho dalej. Na
druhej strane, paci sa mi myslienka, Ze pri spolo¢enskych
krizach, akymi je napriklad aktuidlna pandémia, nad tymi-
to pravami stoji vyssia hodnota, akou je Zivot, a tieto pra-
va mbzu byt v kritickej situacii aj neuplatiiované a tento
know-how moéze byt docasne poskytnuty vsetkym. Malo
by to byt flexibilné. Z méjho pohladu medika si uvedo-
mujem, Ze vyvin novych lieciv je z ¢asového a finan¢ného
hladiska extrémne narocny, preto je podstatné, aby im bola
z dlhodobého hladiska garantovana ochrana ¢i uz vo forme
patentov, alebo dodatkovych ochrannych osvedcend.

AKko sa firme dari pocas aktualnej spolocenskej krizy
vyustenej z pandémie?

Vel'mi rychlo sme dokazali reagovat tym, Ze sme spoluzalo-
zili iniciativu hackvirus.sk a platformu pre dobrovolnikov
smepripraveni.sk, kde sme sa snazili zmobilizovat svoje
sily, aby sme dokazali pomdct spolo¢nosti. Platforma sme
pripraveni zoZala velky tspech. Prihlasilo sa do nej viac
ako 1 500 dobrovolnikov, ktori podporili zadarmo viac ako
65 zdravotnickych zariadeni. To nas eSte viac nakoplo...

Co by ste poradili mladym zaéinajicim podnikatelom?

NajdolezitejSie je triezvo zvazit svoje moZnosti a schop-
nosti a uvedomit’ si, ¢o potrebujem na dosiahnutie urce-
ného ciela. Nasledne je na mieste hladat investora, oslovit
banky, najst l'udsky kapital a zacat tvrdo pracovat. Niekedy
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Nahliadnite hlboko do anatémie cloveka Viac ako 500 animdcii je mozné studovat’ a vizualizovat z kaZdého uhla.
a odhalte maximdlne detaily ludského tela.

je lepSie zacat' v malom a dokazat' silu svojho imyslu. Ne- Stretli ste sa niekedy s kradezou vasho know-how?
staci mat iba slova.

Zatial' som sa s touto situdciou nestretol a som za to nesmier-

ne vdacny. MoZno je to tym, Ze sa pohybujem v komunite, kde

su tieto veci tak cenené, Ze sa nik neodvazi ich kradnut. Nikde
ale nie je napisané, e niekto v Cine to uz nerobi.. © Ak
nas ndhodou niekto aj kopiruje, tak je to v podstate aj
dokaz, Ze to robim dobre, ¢i? Pokial ale neustale ino-
vujeme, vytvarame novinky, budeme vzdy krok pred
konkurenciou. Dolezité je nestagnovat.

Aké su vase plany do budicna, kam by ste sa
chceli posunit?

Nadalej chceme inovovat, a tym pomahat I'udom vo
vzdelavani, resp. priamo v klinickej medicine. Na-
$im cielom je byt najlepsi na svete v 3D virtudlnej
a roz$irenej realite, lebo ako sa hovori, ked’ mieris
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k hviezdam, moze$ trafit aspon mesiac! ©

AKko ste sa dostali k spolupraci s EUIPO?

PACi sa mi aktivita Uradu Eurépskej tinie pre dusev-
né vlastnictvo a ich projekt IdeasPowered, v ktorom
sa snazia spajat mladych ludi, resp. influencerov,
z réznych Casti Eur6py a spolo¢ne diskutuji o moz-
nostiach Sirenia povedomia o dusevnom vlastnictve
medzi mladeZou. V roku 2018 si ma prvykrat nasli,
oslovili ma a dodnes spolupracujeme. Bohuzial, ko-
vid narusil naSe plany sa opat’ stretnut.

Spracovala Lucia Spisiakova
Foto: https://www.virtual-everything.com/
a https://www.medicinevirtual.com/
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